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Oggetto: Attivazione corso “Arte e Musica con le STEAM”

Si comunica che nell’ambito del DM66/2023 -linea di investimento 2.1 “Didattica digitale integrata e
formazione alla transizione digitale per il personale scolastico” prendera avvio il corso “Arte e Musica con le
STEAM”.

Il corso avra una durata di 25 ore, sara svolto on-line e si terra nelle seguenti date:

Martedi 25/03/25  ore 16:30-19:30
Martedi 1/04/25 ore 16:30- 19:30
Martedi 8/04/25 ore 16:30- 19:30
Mercoledi 16/04/25 ore 16:30-19:30
Mercoledi 7/05/25 ore 16:30- 19.30
Mercoledi 14/05/25 ore 16:30- 19.30
Martedi 20/05/25  ore 16:30- 19.30
Martedi 27/05/25  ore 16:30- 18.30



Martedi 03/06/25  ore 16:30- 18.30

Il programma del corso prevede i seguenti contenuti:

Parte introduttiva

Introduzione all’approccio STEAM: il ruolo delle arti e della musica nella didattica
interdisciplinare, connessioni tra tecnologia e creativita, panoramica sulle metodologie STEAM e
sulle attivita laboratoriali applicabili nelle scuole € oltre.

Introduzione all’utilizzo di software open-source per la creazione artistica, musicale e audiovisiva,
con strumenti facilmente accessibili e applicabili alla didattica.

Moduli con parte teorica e pratica

Produzione audio.

Tecniche di registrazione e manipolazione del suono, editing audio con Audacity.
Creazione di sfondi musicali con BandLab.

Costruzione di pattern ritmici semplici con Hydrogen.

Progettazione grafica, animazione e video.

Creazione di semplici animazioni 2D con Pencil2D.
Realizzazione di un’opera grafica condivisa con Drawpile.
Uso di Canva per la progettazione visiva.

Creazione ed elaborazione di contenuti video con CapCut.

Creativita interattiva.

Collaborazione visiva con Miro.

Sondaggi e Word Cloud con Mentimeter.
Collaborazione con gli strumenti di Google.
Creazione di video interattivi con Edpuzzle.
Attivita interattive con Wordwall.

Laboratorio di gruppo.

Realizzazione di un progetto interdisciplinare audio-visivo che integri suono, immagine,
collaborazione e interattivita.

Il corso per essere attivato deve raggiungere un numero minimo di quindici iscritti.

Per partecipare si prega di inviare una manifestazione di interesse all’indirizzo email
claudia.piantini@icguicciardiniroma.edu.it entro il 19/03/25 a cui fara seguito, se il corso viene
attivato, la successiva iscrizione su piattaforma Futura.

La Dirigente Scolastica
Simona di Matteo

Firma autografa sostituita a mezzo stampa ai sensi art. 3 co. 2 D. lgs 39/93



